OBJETIVO 2 OB)ETIVO

Osapos HURGADORES

TRAMA
Si incluyes una o més cartas en tus
mazos con el simbolo de Osados
Hurgadores, muestra esta carta a tu
oponente en el paso de revelar bandas,
N y utiliza estas reglas en la partida.

Tu cuenta de Exploracion parte de 0.
Aumenta tu cuenta de Exploracion
enl:

b Cuando coloques un marcador de
rasgo durante una ronda

VALIENTE OSADO

i o — et T

Dual: Puntia en un final de la fase si:

Al final de la fase de accién, por cada
guerrero amigo en un marcador de
rasgo que no esté en tu territorio

ENFRENTARSE AL LABERINTO

= (1L o — O

#% Auge: Puntia de inmediato tras una activacién

‘¢ . sitres 0 més guerreros amigos estdn, cada uno,

%4 en un hexégono de cobertura o en un hexdgono }
letal 0 en un marcador de rasgo. 1

Un lider amigo estd en un hexagono de
cobertura o en un hexagono letal o en un
marcador de rasgo

Al final de la fase de accion, por cada
explorador amigo superviviente que
no esté en tu territorio.

)
y

¢Ké da mdz miedo que nozotroz, chicos?” '4
- Gurzag Ironskull /'

Bisminsye tx Cusistn de Exphagaciin Y: Ese lider estd en territorio enemigo.
en 1, hasta un minimo de 0: <

«
_ Al final de la ronda, por cada guerrero ‘Adelante, hermanos. Debemos avanzar”.
. enemigo en un marcador de rasgo g

que esté en tu territorio.

Do

ra

OBJETIVO

-

OBJETIVO

G A

INCURSION CAUTA CUSTODIOS DE LO SUYO EXPLORADOR INDOMITO
P — -..,_;--_('_-.\::z_\ e R SR —— (ﬁ s i — s L

" Dual: Puntia en un final de la fase si: *'{_-1 ‘ﬁ‘ Hibrida: Puntta en un final de la fase si: o

Dual: Puntia en un final de la fase si: ‘
4 Hay dos 0 mas cartas Dominio en tupilade 4
4

Dos o mas guerreros amigos supervivientes  § : ; oy
Dos o mas guerreros amigos supervivientes

¢ : i : ¢
4 estdn en territorio enemigo g Sl deres
*‘ : 8 ‘%‘ ocupan, cada uno, un objetivo Giscarte de po .e,re ; /
4 Y: Tu cuenta de Exploracién es 3 o0 mas. e 7 ; y O: Tu cuenta de Exploracién es 5 o mas. y
E 1 \ Y: Tu cuenta de Exploracion es 5 o mas. 1 : ] Nud T J
“Sed cautos. Ignoramos qué peligros acechanen 58 : - 4 Los peligros del Bosque Nudoso no disuaden 1§
ST < : ‘He dicho que es nuestro”. - Tefk Flamebearer |} a aleunos. /]
\ este impio lugar”. - Severin Steelheart Ji) IN g . / N
N : L . N d ;
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OBJETIVO

EXPLORADORES CENTINELAS INSOMNES PREI’ARACIONISTA
“(L S o e i i e R TN (m‘ i ——— e N e rL e — o
W Auge, Hibrida: Puntta de 1nmed1at0 tras un d. b Tf‘i
k 1% puntia en un final de la fase si cada guerrero

ciclo de poder si:
Tu cuenta de Exploracion es al menos el doble del
*/ namero de ronda (p. €j., 4 o més en la ronda 2)
O: Tu cuenta de Exploracion es al menos igual al j /
numero de ronda, y uno o mds guerreros amigos

son exploradores.
p

Punttia en un final de la fase si cada guerrero 4
|} Y enemigo estd a 2 hexdgonos o menos de uno o § "
> mds guerreros amigos. W
“Zarpas fuera”. - Redkap {

amigo tiene una o mas mejoras y/o esta en
un hexdgono de cobertura o en un marcador %
de rasgo. '/‘

Prepararse un poco ayuda. 1

../#\
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X OBJETIVO 7’ ~ OBJETIVO

'
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TERRA INCOGNITA , MUERTE SUBITA AVANCE SIGILOSO
e B = ? i e e e ==oel s I SRS e —
1.] Auge, Dual: Puntua de inmediato tras una ‘;-v Auge, Hibrida: Puntda de inmediato después ;{. Auge, Dual: Puntia de inmediato después de una |
activacion si: de que: accion de Ataque de un guerrero amigo si:

Yy Una carta Dominio persiste ‘,‘ Un guerrero enemigo quede fuera de combate | ¢ Ese guerrero estaba en un hexdgono de cobertura

;, Y: Uno o més exploradores y/o lideres amigos ?s, por un hexdgono letal ? o un hexdgono letal o en un marcador de rasgo ’4
b | supervivientes estdn fuera de tu territorio. % O: Un guerrero enemigo quede fuera de combate i cuando efectud esa accién de Ataque 7
NSOIO los valientes y los insensatos osan encabezar i por un gambito. N Y: Ese guerrero no estaba en tu territorio cuando | i
) la marcha Bosque Nudoso adentro. / Jo\ No ha sido una buena muerte. / 79 efectuo esa accion de Ataque / iy

932 : 9 N /32
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GAMBITO * ARDID
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SECRETOS 'DESTAPADOS ESPIRITU CONQUISTADO ~ FUEGOS FATUOS

—

(.‘ o~ — i P _____ﬂ'
‘v:l
A Auge: Puntia de inmediato tras un ciclo de
% poder si tu cuenta de Exploracién es 10 o mds.

HABITANTE

Juégala solo si tu lider estd Inspirado. Aumenta
en 1 tu cuenta de Exploracion por cada guerrero
enemigo que esté fuera de combate.

Elige un guerrero amigo y un guerrero enemigo E
visible a 3 hexdgonos o menos de ese guerrero. }

Tira dos dados de magia, o tres dados de magia si
el guerrero amigo elegido es un mago; si obtienes
dos o més simbolos iguales, inflige 1 de dafo al
guerrero enemigo elegido.

¥ Convendria que algunos de los tesoros que
\ oculta el Bosque Nudoso siguiesen sepultados.

Hay mds de un modo de dejar huella en un
territorio disputado.

g RESTRINGIDA:
3/32 v
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GAMBITO * ARDID

GAMBITO ARI&]Z»M_: /&w};

NS

RAICES RAPIDAS RAIZSEPULTO éFERRADOR HALLAZGO SIGNIFICATIVO
Y TRAMPA ii Dominio 5’ I 3 ”

Reaccién: Juégala tras una activacion de un No puedes jugarla en el tltimo ciclo de poder de {3 Decide entre: Coloca un marcador de rasgo
guerrero enemigo, si ese guerrero tiene uno o mas una ronda. Al final de la fase de accién, inflige 1 de
marcadores de Movimiento y/o Carga. Inflige 1 de ! dario a cada guerrero adyacente a un marcador de
dafio a ese guerrero. rasgo. Este efecto persiste hasta el final de la ronda
o hasta que se juegue otro gambito Dominio.

hexagonos de cada guerrero, 0 aumenta en
1 tu cuenta de Exploracién si uno o mas
«% exploradores amigos estdn fuera de tu territorio.

e

disponible en un hexdgono vacio a 2 o més }

Ni moviéndote ni queddndote quieto en el Bosque

Nudoso puedes considerarte a salvo. j (8 Frondabosque no ofrece nada que sirva de refugio. j /%
<

//
>
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GAMBITO - ARDlD ‘ GAMBKTO * ARDID
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PoOSICION SOLIDA CAVERNA APRESAESPIRITUS EQUIPO TODOTERRENO
[ ) ,‘ Dominio . Este guerrero es un explorador. ’
y e . Vi g
1 No puede empujarse a los guerreros amigos en ,- Tras la accién de Carga de un guerrero, su jugador %" 1 Mo et i
A % \ q
territorio enemigo. Este efecto persiste hasta el tira un dado de ataque por cada guerrero de su S .
final del siguiente ciclo de poder. banda que esté fuera de combate. Si obtiene uno o +2 Movimiento, en su lugar, mientras un |
v mas 3%, inflige 1 de daiio al guerrero que efectué gambito Dominio persista.

“...Apéndice 1: Primero, poner unpieenla  §%  laaccién de Carga. Este efecto persiste hasta P et g 1
puerta”. - Enrik Ironhail _'\ el final de la ronda o hasta que se juegue otro \ P e TGO "e".'PD en el Bosque /l
\ *\ gambito Dominio 3 Nudoso solo debes estar dispuesto a todo. e

N s ? s
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_ZONA DE CONTROL ~ REFuGIO TEMPORAL Raices ENMARANADAS
I Dominio :

% Los guerreros estan en Guardia mientras estén

en un hexdgono inicial o un marcador de rasgo. \

Este efecto persiste hasta el final de la ronda o
hasta que se juegue otro gambito Dominio.

Decide entre: Coloca un marcador de rasgo
disponible en un hexagono ocupado por un
guerrero amigo que no esté en tu territorio, o
aumenta en 1 tu cuenta de Exploracion si uno
0 mds guerreros amigos estdn, cada uno, en un
marcador de rasgo no situados en tu territorio.
“Por fin una posicion defendible. Al menos unos
minutos”. - Gwynne Ironsoul

DomMinIO

Tras la accién de Carga de un guerrero, tambalea a g
ese guerrero. Este efecto persiste hasta el final de la I

ronda o hasta que se juegue otro gambito Dominio. §

Las raices bajo el Bosque Nudoso se mueven
como dotadas de voluntad propia, acorralando y
apresando a los guerreros.

Afianzarse en el Bosque Nudoso requiere de

A un poder inmenso.
N3 g 7~ - R N, .
AN - S &
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DON DE LA VISION I’ALABRA FINAL EXTREM]DAD GUIA
MUTACION . o : : . 8 Este guerrero es un explorador.
Bote Bneiihs i exglilt - ¥ Reaccién: Después de que se juegue un gambito = ey
Los hexdgonos bloqueados no l:;oquean W lineade | / que elijaa uno o més guerreros amigos, asigna R'eacuon: e i o
visién para este guerrero, 4 a este guerrero un marcador de Carga y quiebra %4 dlspersef 2 desde el hexagono de este guerrero
i g : Cuatidaloh bi y empiijalo hasta 2 hexagonos a lo largo de
Reaccion: Tras una accién de Ataque de un guerrero =t catta. Cdance o hagas £ ig CAmDIG 0o la cadena.
amigo que deje fuera de combate a un guerrero enemi- se resuelve. ey ;
£0, si esta carta estd en tu mano, asigna esta mejora a ese « » . : (% Este miembro iparece guiar a un guerrero por
\ %  guerrero amlgo Esto no cuesta : pusitos de glona J ‘ ¥ ssergue no'. - Debnbilos e Budle /\ caminos mds Seguros... pero shacia qué? }
A T _ 4 e : i
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Tmo A CUBIER’I‘O

ACCION DE ATAQUE

A cubierto: Este guerrero solo puede efectuar

esta accion de Ataque si estd en un marcador
de rasgo.

© Gw 2022 o N,

NUEVE VIDAS
T

Este guerrero es un explorador. Cuando un

a este guerrero, tira un dado de magia; con un
resultado %4, no se le inflige dano.

=, G
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gambito o hexdgono letal fuesen a infligir dafo

e O e i

ASALTA CONCESIONES

DIADEMA DE CONQUISTADORA
e s

Este guerrero es un explorador. Los guerreros

adyacentes a este guerrero no pueden ponerse

en Guardia ni se les puede asignar marcadores
de Guardia.

“/Ahora es todo mio!” - Snirk Sourtongue J
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CONOCIMIENTO SAQUEADO

-

+1 Movimiento

El atributo Movimiento de cada uno de los
demds guerreros amigos es igual al atributo
Movimiento de este guerrero.

Esta diadema encantada garantiza que los
seguidores de un guerrero le sigan el ritmo.

o ,’1’)‘4 2532 % RESTRINGIDA:
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PROSPECTOR

la que su accién de Ataque haya dejado a un
blanco adyacente fuera de combate, decide entre:
aumenta en 2 tu cuenta de Exploracion, o roba
dos cartas de poder.

“Mucho mds rdpido y limpio que un
interrogatorio”. - Principe Duvalle

\f 31/11 < 3232
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' Reaccion: Tras la activacion de este guerrero en ”ll Este guerrero es un explorador. !

Reaction: Tras la activacion de este guerrero,
coloca un marcador de rasgo disponible a 1
hexagono o menos de este guerrero. Luego

asigna a este guerrero un marcador de Carga.

La exploracién innovadora de Frondabosq

ue
rinde a veces copiosas recompensas. J,,ﬂ
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