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TERCA DETERMINACION - EXPLORADOR DOTADO COMODA LABOR DE EQUIPO
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Auge, Hibrida: Punttia de inmedi de Mpy! ; ~ b ; : J
uge, Hibrida: Punttia de inmediato tras un paso 8 Dual: Puntta en un final de la fase si: Mh Dual: Puntta en un final de la fase si:
activacion si: \ . - ‘ v ‘ . v
', . 1 ’ Uno o més guerreros amigos estdn, cada uno, en un & Hay més guerreros enemigos fuera de combate que
4 A . . . 178 .
i, Uno o mds guerreros amigos vulnerables Sl cada ;"'f marcador de objetivo que no esté en tu territorio : guerreros amigos fuera de combate
4  uno, en un marcador de objetivo que no esté en tu \ 4 . , - \ . . .

*, erritotio ' Y: Uno o més de esos guerreros estdn a 2 hexdgonos o menos 4 Y: Cada guerrero amigo superviviente es una bestia,
s . . . *  deotro guerrero amigo que es una bestia, compaiiero, 7| compaiiero, secuaz y/o tiene asignadas una o mas

O: Dos o mds guerreros amigos estan, cada uno, en un /; : ; . ; i i/ l

/A secuaz y/o tiene asignadas una o mas mejoras Habitante. ¥ mejoras Habitante.
marcador de objetivo que no este en tu territorio y uno i I

“Algo me dice que es por aqui”. - Sylarc Greyblood

Todo es mads fécil cuando se trabaja en equipo. / le
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COLECCIONISTA APLICADO AMIGOSs INSEPARABLES LIDERES DE ’AURIA
— : s g . ;
¥ 'y Hibrida: Puntua en un final de la fase si: Dual: Puntta en un ﬁnal de la fase si: ‘{
Pulllt}la en un-ﬁna! dela fase si un lider 3 "} Una o més bestias, comparieros y/o secuaces amigos G Tres 0 mds guerreros amigos estén en territorio &
superviviente amigo tiene asignadas tres o mas °/ Y supervivientes tienen asignadas, cada uno, una o mas . ¢ ERCHED \
mejoras Habitante. Y mejoras Habitante ! Y: Cada uno de esos guerreros es una bestia, ?‘
. . . . . compaiiero, secuaz y/o tienen asignadas una o més
Y dices que las marcas son diferentes en cada 7y ©O:Unoo dmas gu‘grems e supe}r{vxl;nentes unn 3 4 mejoyras Habitant%. ]
» ] cada uno, dos o mas mejoras Habitante.
uno?” - Gryselle, the Slaughterer /!/», Sk e se st : AL I Algunos de los guerreros del Bosque Nudoso tienen f’/’
| N\ - Mad Maegrim
8 _&} s i e 4 )i N lazos famlllares con los espiritus que allt habitan. /éy
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EXPLORADOR INCANSABLE ADIESTRADLOS EQUIPO IMBATIBLE
7 sy ke o s e . . e -
Surge, Dual: Puntta de inmedlato después de que: /s i¢ Dual: Puntiia en un final de la fase si: ¢ Auge, Dual: Puntta de 1nmed1ato tras el ciclo de poder d
Uno o més guerreros amigos han efectuado, cada % de un oponente si: /

Un guerrero amigo efecttie su segunda o subsiguiente &

accién de Movimiento en la misma fase A uno, una o mas acciones de Movimiento, una o mas

\% acciones de Ataque y una o mas acciones diferentes en P ‘
la fase anterior

Hay mds guerreros amigos en marcadores de objetivo

Ve igos en marcadores de objetivo )
Y: Tras tres pasos de activacion diferentes en esa fase, que guerreros COEMmIgOos el ) 4
4
/]

i

/i
)

ese guerrero ha ocupado un hexdgono de tu territorio, 7#%

? "N Y: Hay mds guerreros enemigos fuera de combate que
territorio de nadie y territorio enemigo. !

guerreros amigos fuera de combate.

Y: Uno o mds de esos guerreros es una bestia,
/] compaiiero, secuaz y/o tiene asignadas una o mds
j !;\ me]oras Habltante / j\ La calidad es mds 1mportante que la cantidad.

X Nada, ni nadie, permanece oculto para siempre.
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FINAL INESPERADO , ~ ENJAMBRE AMIGO

LANZAR UN ATAQUE

gﬁ?& Auge: Puntia de inmediato después de que
un guerrero amigo deje fuera de combate a un Cura (1) a cada guerrero amigo que sea bestia,
guerrero enemigo que no sea lider, que sea compaiiero, secuaz y/o tenga asignadas una o

bestia, compaiiero, secuaz y/o tenga asignadas ¥} més mejoras Habitante.
una o mas mejoras Habitante.

0% “Qué extrarias son las bendiciones de los dioses”.

“Prepdrate para... oh. No importa”. i/ - Theddra Skull-scryer )

- Retaria, the Entangler
R
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AMISTAD EN CIERNES FORMACION DEFENSIVA

-

Elige un guerrero amigo con una o mas mejoras 5

asignadas. Quiebra una de las mejoras del guerrero
elegido. Luego elige un guerrero enemigo a 4
hexagonos o menos del guerrero elegido. Inflige 1 de
daiio al guerrero enemigo elegido. Si has quebrado una
carta Habitante, tambalea al guerrero enemigo elegido.

terrible que en cualquiera de los Reinos Mortales.
)

4

EALES ALIADOS

G

Elige hasta dos guerreros amigos en tu territorio |

;gv‘E.lige un guerrero amigo sin marcadores. Asigna

) @ ese guerrero una mejora Habitante de tu mano

ig) (sin que esto comporte gastar puntos de gloria).

Luego asigna al guerrero elegido un marcador
de Carga y uno de Tambalear.

y/o tengan asignadas una o méas mejoras
Habitante. Asigna a cada guerrero elegido un
marcador de Guardia.

Sddicos y asesinos hallardn espiritus afines |8

; Mejor tres cabezas que una.
en el Bosque Nudoso. ’
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MANTENERSE UNIDOS

VIENTO
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Auge, Dual: Puntua de inmediato tras una accién de

Ataque si:

La tirada de ataque o de defensa de un guerrero amigo \

ha incluido uno o mas ¢ o (&

Y: Uno o mas de esos simbolos ha sido un éxito.

Las Luchadoras de Gryselle saben que la muerte mds

segura y rdpida supondria traicionarla.

e

SOBREPROTECTOR

Dominio

Mientras uno o mds guerreros que sean bestia,
compaiiero, secuaz y/o tenga asignada una o mas mejoras |
Habitante estén fuera de combate, +1 Dados a las acciones

de Ataque con Alcance 1, salvo acciones de Ataque con
Segar, efectuadas por las bandas de esos guerreros.

\,‘; Auge, Dual: Puntiia de inmediato tras el ciclo de poder
Y de un oponente si: v

:

i)

Dos o mds guerreros amigos son, cada uno, bestia,
compaiiero, secuaz y/o tienen asignadas una o mas
mejoras Habitante

ste efecto persiste hasta el final de la ronda o hasta que se

Y: Dos o mds de esos guerreros estin en marcadores A
/' juegue otro gambito Dominio.

A
de objetivo. / N

e
¥ ¢
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Reaccion: Juégala tras una accién de Ataque
con éxito que haya tenido como blanco a un
guerrero amigo que sea bestia, compaiiero,

secuaz y/o tenga asignada una o mas mejoras

Habitante. Roba 2 cartas de poder.

“Ese ha sido mi ultimo error”.
- Sanson Farstrider
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ARRANCALES LOS oxos

Elige un guerrero enemigo a 2 hexdgonos o menos de

uno o mds guerreros amigos que sean bestia, compaiiero,

secuaz y/o tenga asignada una o mas mejoras Habitante.
-1 Dados a las acciones de Ataque efectuadas por el
guerrero elegido. Este efecto persiste hasta el final de la
ronda o hasta después de la siguiente accién de Ataque
del guerrero elegido.

Los ojos sxempre son el punto débil.

18/32 v
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Elige un guerrero amigo. Se considera que el

guerrero elegido cuenta con un guerrero adicional |

que apoya cuando efectiie una accién de Ataque
con Alcance 1 o Alcance 2. Este efecto persiste
hasta que el guerrero elegido efectiie una accién de
Ataque con Alcance 1 o Alcance 2 que tenga éxito.

“El enemigo de mi enemigo” describe a todos los
seres vivos del Bosque Nudoso.
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BIEN ADIESTRADO

Elige un guerrero amigo que sea bestia,
compafiero, secuaz y/o que tenga asignada una |
o mas mejoras Habitante. Empuja al guerrero
elegido hasta 2 hexagonos.

De salto en salto.

= e L P T— e e
BICHOS FEROCES TERROR ACECHANTE FAMIL!AR FEROZ
HABITANTE HABITANTE

3 Dominio

Las acciones de Ataque con Alcance 1, salvo acciones de |
Ataque con Segar, efectuadas por bestias, compaiieros,
secuaces y/o guerreros que tengan asignadas una o mas

mejoras Habitante tienen 3fs Doloroso 1.
Este efecto persiste hasta el final de la ronda o hasta
que se juegue otro gambito Dominio.
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AFINIDADES GEMELAS

Cuando otro guerrero amigo a 2 hexdgonos o me-
nos de este guerrero que sea bestia, compaiiero,
secuaz y/o tenga asignada una o mas mejoras Ha-
bitante efectiie una accién de Ataque con Alcance
1 0 Alcance 2, este guerrero apoya a ese guerrero
Esta besttu destaca en tdcticas grupales.

N
: ‘mg

Al inicio de la fase de accidn, roba la carta
superior de tu mazo de poderes y revélala. Si esa

carta es una mejora Habitante, asignasela a este |

» guerrero (sin que esto comporte gastar puntos de
¢ gloria). De otro modo, afiade esa carta a tu mano

Este guerrero parece atraer a las criatura
pequeiias del Bosque Nudoso.

e SJ&

HABITANTE

Los guerreros enemigos a 1 hexdgono o menos
de este guerrero no pueden controlar objetivos.

‘sEsa cosa estd amaestrada?” - Hadzu

{
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Reaccién: Usala durante la accién de Ataque de un
guerrero enemigo adyacente, tras la tirada de ataque, '€
si la tirada de ataque ha incluido dos o més dados de  §y

ataque. El jugador atacante designa un dado de ataque §#
de la tirada de ataque. Ignora el resultado de ese dado.

HABITANTE
Al inicio de la fase de accidn, asigna a este
guerrero una mejora de tu mano (sin que esto
comporte gastar puntos de gloria). Luego roba
una carta de poder y quiebra esta carta.
sQué me traes, pequeriuelo?”
- Vortemis the All-seeing
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ENIAMBRE MORTIFERO FLAUTA DE AMBAROSEO
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MASCOTA INSPIRADORA

HABITANTE ACCION DE ATAQUE, HABITANTE J
No puedes asignarsela a un lider o a un

guerrero Grande.

Reaccion: Tras la activacion de este guerrero, asignale
¢ un marcador de Carga. Luego revela una a una cartas de
la parte superior del mazo de poderes hasta revelar una \ /
b mejora Habitante. Afiade esa carta a tu mano. Luego, 0 fg
/% sino has revelado una mejora Habitante, devuelve las
cartas reveladas a tu mazo de poderes y bardjalo.

Al final de la fase de acci6n, Cura (1) a este guerrero.
Luego empuja a este guerrero hasta 1 hexdgono.
“Sefial, claramente, de la bendicién de Nurgle”.

- Ghulgoch the Butcher

Enjambre: El atributo Dafio equivale al niimero de
mejoras Habitante asignadas a este guerrero. No se

. pueden modificar los atributos de esta accién de Ataque Un simple instrumento que oculta magia poderosa.
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INCONTABLES FAMILIARES

HABITANTB

Cuando se la asignes a un guerrero, asigna a ese
guerrero y a otro guerrero amigo a 2 hexdgonos
o menos de ¢l una ficha de Familiar. Mientras un
guerrero tenga una o mas fichas de Familiar, se
considera que ese guerrero tiene asignada una mejora
Habitante adicional.

HABITANTE
No puedes asignarsela a un guerrero en tu territorio.
No quiebres esta carta si este guerrero estd en

tu territorio.

Cuando este guerrero efectiie una accion de Ataque
que tenga por blanco a un guerrero adyacente, se
considera que este guerrero cuenta con un guerrero
Nunca tienes demasiados amigos. adicional que apoya.
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